
ダークマインド

（イラストは特に描いていません） 

基本データ

キャラのタイプ 
ラスボス

登場シリーズ 
星のカービィ鏡の大迷宮

主な能力・行動・特徴など　

スターバレット：星型のリングを連続で放つ。吸い込むと赤い

ものはファイアを、青いものはアイスを。紫
色のものはスパークをコピーでき、緑のもの
はルーレットが始まる。最終的なの攻撃はこ

れと体当たりのみである。

リバースワールド：第二形態で使用する技。画面を上下逆にさせ

てくる。

クラッシュボム：爆発して画面全体を攻撃する時限爆弾を落と

す。爆弾を攻撃して破壊する他、無敵になる
技をタイミング良く繰り出すことで回避でき

る。

ダークビーム：上空から極太のビームを放つ。威力は絶大で、

受けるとゲージが２メモリ減ってしまう。

ダークレーザー：反射レーザーを発射して攻撃する。ダークミ

ラーで軌道を変えてくる。

ダークミラー：体の一部のような武器のような二枚の鏡。こ

れを回転させて攻撃・防御したり、雑魚敵を
召喚したりしてくる。第二形態ではこれを攻
撃すれば効率よくダメージを与えられる。

雑魚敵召喚：ダークミラーから次々に雑魚敵を出してくる。

ただし、アニーは召喚しないとか。

闇の精神

鏡の国から全てを支配しようとしていたラスボス。詳しい 
素性は不明だが、ストーリーの流れ的に鏡の国の鏡に映り 
続けた「悪い心」の化身、あるいはそれから生まれた存在 
だと考えられる。ちょっと人間っぽい第一形態はナイトメ 
アウィザードを、巨大な目玉のような第二形態（最終形態 
１・２）はゼロを思わせるが両者との関係は謎。個人的に 

かっこいい姿だと思う。 
第一形態は４回、最終形態１・２とは１回ずつ、計６回戦 
う事になるという脅威のしぶとさを誇るラスボス。攻撃も 
かなり激しく、ラスボスの中ではかなり強いという声も。 
また、カービィのクラッシュを無効にするという珍しい性 

質も持つ。 
強さには定評がある一方で、実際に侵略行為をしたゼロ等 
と違って、支配を始める前に鏡の国にいた所をカービィに 
叩き潰されたため、その点では地味である（鏡の国が邪悪 
化して荒廃した件にしても、こいつのせいなのか「悪い心」 
のせいなのかはっきりしない）。早急に倒された原因とし 
ては、ダークメタナイトが何故かカービィを分裂させて逃 
げ出し、４体のカービィを鏡の国の入り口に誘導してしまっ 

たというものが考えられる。 
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