
特典 (Perks)は1CPを消費して得られるGURPS第4版から追加された有利な特徴の一種。 
くせの有利な特徴版にあたる。 
特典 はくせと違い、6つ以上持つことが出来る。 特典 を増強や限定によって修正することはできない。 
『GURPS Basic Set: Characters』(『ガープス・ベーシック【第4版】キャラクター』)が執筆された当初は、「特典は財産、社会
的地位、戦闘へのボーナスが加わるようなものであってはならない」とされていたが、その後のサプリメント（『GURPS
Power-Ups 2: Perks』など）では、財産、社会的地位、戦闘に影響する特典であっても、1CPという価値に見合うものであれば広く
認められるようになりつつある。 

特典一覧

この一覧は、有利な特徴一覧のうち、 特典 のみを集めた一覧です。 
特典 の消費CPはすべて1です。 
表の「精神／肉体」の列は、「肉体」であれば肉体的有利な特徴、「精神」であれば精神的有利な特徴であることを示し、「精
神／肉体」と表記されていれば精神的有利な特徴であると同時に肉体的有利な特徴であることを示しています。 
表の「特殊」の列は、「特殊」が特殊的有利な特徴、無記名「-」が一般的有利な特徴であることを示しています。原書名および原
書ページとは『GURPS Basic Set: Characters』での原書での呼び名と掲載ページ名を示しています。 
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備考

アルコール
に強い 

肉体 - p.98
Alcohol
Tolerance

P.100

おしゃれ
精神／
肉体

- p.98 Shtick P.101
『R&R SP2』では「優雅」と訳
している。

毛皮 肉体
特
殊

p.98 Fur P.101

声が通る 肉体 - p.98
Penetrating
Voice

P.101

正直な顔 肉体 - p.98 Honest Face P.101
『R&R SP2』では「誠実そうな
顔」と訳している。

清潔な代謝 肉体
特
殊

p.98
Sanitized
Metabolism

P.101
『R&R SP2』では「完全浄化」
と訳している。

トランス 精神 - p.98 Autotrance P.101

眠りが深い 肉体 - p.98 Deep Sleeper P.101

付属品 肉体
特
殊

p.98 Accessory P.100

二日酔いし
ない

肉体 - p.98 No Hangover P.101
『R&R SP2』では「二日酔いに
ならない」と訳している。
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