(Special Enhancement) GURPS

cp
+25% p.B22-23 |Universal P.B21
+100% p.B37 Precise P.B48
+0% p.B37 Signal Detection P.B48
+300% p.B37-38 |Permanent P.B86

Extended

[0) - _ -
+30% p.B38-39 Low-Band P.B60
+30% 0.B38-39 |EXtended P.B60

' High-Band '

+50% p.B41-42 |Broadcast P.B91
+50% p.B41-42 | Short Wave P.B91
+50% p.B41-42 |Universal P.B91
+40% p.B41-42 |Video P.BO1
+10%

[
iégfﬁ p.B42-43 |Can Carry Objects |P.B83
+100%
+0% 0.B47 Maximum Size PB58

Only

+50% p.B47-49 | Unlimited P.B83-85

0,
+50% p.B49-51 |Equipment PB72-74

+100%




+50% p.B49-51 |Highly Accessible [P.B72-74
+100% p.B49-51 | Special Abilities PB72-74
+75%
SM+1 or
+100% p.B51 Long P.B88
SM+1
+60% p.B51-52 | Engulfing P.B40
+10%
+20% p.B51-52 g”'y Damaged by |5 54
+30% -
+20% p.B51-52 | Sticky P.B40
+40% p.B51-52 |Unbreakable P.B40

0
+5+/ . p.B52  |Handling Bonus |P.B52
+10%
+20% ) Extra Carrying i
+30% p.B55-56 Capacit P.B64-65
+50%
+50% p.B55-56 | New Worlds P.B64-65
+10% p.B55-56 |Omni-Jump P.B64-65
+20% p.B55-56 | Tracking P.B64-65
+40% p.B55-56 | Tunnel P.B64-65
+10% p.B55-56 |Warp Jump P.B64-65
+50% p.B59 Affects Others P.B85




+10%
:éggﬁ; p.B59 Can Carry Objects |P.B85
+50%
+100% p.B59 Full Damage P.B85
+30% p.B59 Full DR P.B85
HP +30% p.B59  |Full HP P.B85
+30% p.B59 Full Move P.B85
+50% —_ p.B62 Universal P.B96
)
+50% — | p.B63 Interface Crossing |P.B87
+50% —— | p.B63-64 | Conditioning P.B68-69
+10% — |p.B63-64 |No Memory P.B68-69
+50% —— | p.B64 Cybernetic P.B69-70
+20% —— | p.B64 Sensory P.B69-70
+50% — |p.B64 Universal P.B69-70
+50% —— | p.B64-65 |Cybernetic P.B70-71
+20% —— |p.B64-65 |Sensory P.B70-71
+50% — | p.B64-65 |Universal P.B70-71
+50% — | p.B64-65 |Broadcast P.B70-71
+50% — | p.B64-65 |Short Wave P.B70-71
+50% — | p.B64-65 |Universal P.B70-71




+40% p.B64-65 |Video P.B70-71
0
Izgs/‘(’, " n.B66  |Extended Arc PB81-82
Low-Probability
[ -
(LPI) +10% P-BO6 intercept (LPI) PB8l-82
+50% p.B66 Multi-Mode P.B81-82
+50% p.B66 Penetrating P.B81-82
+20% p.B66 Targeting P.B81-82
+20% p.B69 Defensive PB72
+20% p.B69 Extended P.B72
+50% p.B69 Ranged PB72
+100% p.B69 Stealthy P.B72
+50% p.B70 Emotion Sense P.B49
0
+50% p.B72 Area Effect P.B78
+100% p.B72 Switchable P.B78
+200% p.B72 Power Theft P.B71




+20% p.B72-73 |Faith Healing P.B59
+20%

+40% :

+60% p.B72-73 | Xenohealing P.B59
+100%

+100%

SM+1 p.B73-74 |Long P.B54-55
+50% p.B74-75 |Extra-Flexible P.B53
+100%

SM+1 p.B74-75 |Long P.B53
+50% p.B78 Affects Machines |[P.B63
+10%

+20% :

+50% p.B78 Can Carry Objects |P.B63
+100%

+20%

1 p.B78 Extended P.B63
+10% p.B78 Switchable P.B63
+5% p.B78 Usually P.B63

CP1 p.B78-79 |Advantage P.B35-36
+10%
-1
0
% p.B78-79 |Attribute Penalty P.B35-36
-1
+10%
+250% p.B78-79 |Coma P.B35-36




+400% p.B78-79 | Cumulative P.B35-36
1CP p.B78-79 |Disadvantage P.B35-36
+10%

+300% p.B78-79 |Heart Attack P.B35-36
p.B78-79 |Incapacitation P.B35-36

+50% p.B78-79 |Daze P.B35-36
+50% p.B78-79 |Hallucinating P.B35-36
+50% p.B78-79 |Retching P.B35-36
+100% p.B78-79 |Agony P.B35-36
+100% p.B78-79 | Choking P.B35-36
+100% p.B78-79 |Ecstasy P.B35-36
+100% p.B78-79 |Seizure P.B35-36
+150% p.B78-79 |Paralysis P.B35-36
+150% p.B78-79 |Sleep P.B35-36
+200% p.B78-79 |Unconsciousness |P.B35-36




p.B78-79 |Irritant P.B35-36
+10% p.B78-79 |Tipsy P.B35-36
+20% p.B78-79 | Coughing P.B35-36
+20% p.B78-79 |Drunk P.B35-36
+20% p.B78-79 |Moderate Pain P.B35-36
+30% p.B78-79 |Euphoria P.B35-36
+30% p.B78-79 |Nauseated P.B35-36
+40% p.B78-79 | Severe Pain P.B35-36
+60% p.B78-79 | Terrible Pain P.B35-36
1CP p.B78-79 | Negated P.B35-36
1% Advantage
+10% p.B78-79 | Stunning P.B35-36
+50% p.B80-81 |Cybernatic P.B69-70
+20% p.B80-81 |Sensory P.B69-70
+50% p.B80-81 |Universal P.B69-70
+20% p.B81 Age Control P.B95
0
Igo/f) " p.B81-83 |Minion P.B36-38
+50% p.B81-83 | Special Abilities P.B36-38




+100% p.B81-83 | Summonable P.B36-38
2
—— | p.B84 Extended P.B41
+20%
. P.
0 E—
+25% p.B84 Retention B99-100
+25% 0.B85-86 |Newtonian Space |, pop
— Flight
+50% p.B85-86 |Space Flight P.B56
+100% —— | p.B86 Affect Substantial |P.B62-63
+10%
0,
12802 —— | p.B86 Can Carry Objects |P.B62-63
+100%
+100% —— |p.B86 Partial Change P.B62-63
+40% HP p.B86-87 |Heals Radiation P.B80
+100% p.B87-88 | Assimilation P.B75-76
+20% p.B87-88 | Chronic P.B75-76
+10% p.B87-88 |Mind Swap P.B75-76
+50% p.B87-88 | Telecontrol P.B75-76
+100% p.B89 Duplicated Gear P.B50-51
+20% p.Bg9  |NoSympathetic \ppgh 5y
R Injury
+10%
0
1280;2 — | p.B89 Can Carry Objects |P.B75
+100%
+40% — | p.B89 Tunnel P.B75
+100% — | p.B91-92 | Absorption P.B46-47




+100% p.B91-92 |Force Field P.B46-47

0
+20% p.B91-92 |Hardened P.B46-47
+100% p.B91-92 |Reflection P.B46-47

0
+50% p.B92 Area Effect P.B67
+100% p.B92 Switchable P.B67

0,
+50% p.B93 Area Effect P.B68
+100% p.B93 Switchable P.B68
+150% p.B94 Improved P.B67
+100% p.B96 Physical PB71
+50% p.B96-97 |Blind P.B97-99
+10%
+20% Extra Carrying
+30% p.B96-97 Capacit P.B97-99
+50%

+1 .

L5045 p.B96-97 |Reliable P.B97-99
+10%

p.B96-97 |Warp Jump P.B97-99
: P.

0,
+30% p.B121 Aging B130-131
+50% P- Battle Rage PB124

B148-149




+100% p.B156 |Permanent P.B146
Paralysis
. (Special Modifier)
° ( Special Enhancement )
° (Special Limitation)
o (Modifier)
o ____ (Enhancement)
o ___ (Limitation)
e (Advantage)
° (Advantage)

° (Disadvantage)
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