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称号

通信対戦、タイムアタック、サバイバル、トライアルで入手可。 
称号獲得条件 

アイコン

心、技、体、等1文字漢字アイコン→タイムアタックのノーマル＆ハードクリア 
動物＆ブランカ、宇宙人アイコン→サバイバルのノーマル＆ハードクリア 
キャラの顔アイコン→そのキャラのトライアルのノーマル＆ハードクリア 
StreetFighter.com→すべてのキャラのトライアルのノーマルクリア (他にも条件が必要?) 
その他→通信対戦で以下の条件を満たす 

1勝、5勝、10勝、30勝、50勝、75勝、101勝、151勝、301勝、501勝
パーフェクト勝ち30回
ケズリフィニッシュ30回
ウルコンフィニッシュ50回
スパコンフィニッシュ30回
通常技フィニッシュ50回
時間切れ判定勝ち30回
ダウン回避 50回
リバーサル30回
カウンター30回
ファーストアタック30回
相手をピヨらせた回数が1回、5回、15回、30回

獲得条件(英語) 

メダル

通信対戦の試合内容に応じてもらえる。 
取得条件やすでに取得したメダルはプレイヤーデータ→メダルリストで確認できる。 

カラー

タイムアタック、サバイバルのノーマルで入手可。 
Color guides for all 25 Street Fighter IV characters 

アピール

タイムアタック、サバイバルのノーマルで入手可。 

追加キャラ

家庭用隠しキャラ使用条件 

アレンジコスチューム

全25人のキャラクターに1種類ずつ用意されている。 
カラーは1～10まで選択できる。 



さくらのカラー10のみ別コスチューム。(1～9は胴着、10は体操着) 
キャラの衣裳・色は下記参照。 

http://hatimaki.blog110.fc2.com/blog-entry-911.html
Color guides for all 25 Street Fighter IV characters 

PS3版は PlayStation Store で、Xbox360版は Xbox LIVE Marketplace でダウンロードコンテンツとして販売される。 
価格は5キャラクターごとのセットがPS3版400円、Xbox 360版は320MSP、 
25キャラクターセットがPS3版1200円、Xbox 360版は1,000MSP。 
2月12日発売：豪腕 パック（ザンギエフ、E・本田、ルーファス、アベル、エル・フォルテ） 
2月19日発売：ビューティー パック（春麗、C.ヴァイパー、さくら、ローズ、キャミィ） 
2月26日発売：昇龍拳 パック（リュウ、ケン、豪鬼、剛拳、ダン） 
3月5日発売：シャドルー パック（ベガ、サガット、バルログ、バイソン、セス） 
3月12日発売：クラシック パック（ガイル、ブランカ、ダルシム、元、フェイロン） 
4月30日発売：オールイン パック（全25キャラクター分のコスチュームパック） 
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