
アーケードモード

対戦したい人向けのモード。 
対戦相手がいない時はCPU戦、店舗内に対戦可能な相手がいると、すぐに対戦になる。 
どの筐体と対戦可能かは店舗の設定による。（隣の筐体とはマッチングしないなど） 
CPU戦は全8試合で、ラスボスであるセスを倒すとゲームクリアとなるが、 
特別な条件を満たしているとセス戦後に隠しキャラが乱入し、9試合目が発生することがある。 

ビギナーモード

初心者＆練習したい人向けのモード。 
CPU戦3人目まで乱入されずにプレイできる。 
4人目以降はアーケードモードと同じ。 
条件を満たせば、ちゃんと隠しキャラも登場する。 

トライアルモード

12人のCPU相手に1ラウンドずつ戦うタイムアタックモード。 
制限時間は180秒で、1人倒すごとに10秒増える。 
体力は毎回全快し、スーパーコンボゲージ・リベンジゲージの残量は次のステージに持ち越される。 
クリア時の残り時間とスコアがランキングの対象になる。 
乱入されない。 

公式イベントモード

毎月第1・第3金曜日に更新される、条件付きのCPU戦。 
各イベントごとに様々なルールが設定されており、 
決められた条件をクリアすると、オリジナルの称号と報酬のゼニーが手に入る。 
乱入されない。
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