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前スレ 
218番道路で高個体値メタモンを探すスレ8連鎖 
http://schiphol.2ch.net/test/read.cgi/poke/1228818376/ 
218番道路で高個体値メタモンを探すスレまとめWiki 
http://www5.atwiki.jp/metamon/ 

関連サイト 
攻略Wiki(DP) http://www18.atwiki.jp/pokemondp/ 
攻略Wiki(Pt) http://www31.atwiki.jp/pokepuratina/ 
色違いまとめWiki http://www19.atwiki.jp/irotigai/ 

他テンプレは>>2から>>10ぐらい 

このスレのお約束 
　* このスレで議論する場合は作業の可否ではなく作業効率を意識すること。メタモン捕獲・ポケモン
育成にかかる 
　　手順、時間の短縮およびプレイヤーの負荷軽減に関する方法が議論の中心となる。 
　* 確率・期待値等の基本的な知識を身につけること。基本は中学・高校で習う範囲。 
　* 人の感覚は当てにならない。指標・試行結果などを他人が検証できる形で示すこと。 
　* 相手が自分と同じハード・ソフト・プレイ時間を用意できると仮定しないこと。このスレには中学
生から社会人までいる。 
　* 質問をする前にまずまとめWikiを見ること。 
　* 荒らし・あおり行為は厳禁。返答なども節度を持って接すること。 

個体値報告テンプレ 
　出現する高個体値メタモンをWikiでまとめています。テンプレ形式で報告していただけると助かり
ます。 
乱獲方法: スプレー or あまいかおり 
略称: おくびょうHAb など 
個体値: 31-30-29-28-27-0 (確定値) 
出現Lv: 出現したメタモンのLv 
シンクロ: シンクロの性格 or なし 
先頭Lv: スプレー時の先頭ポケモンのLv 

メタモン捕獲効率は 
　エメラルド > ダイヤモンド、パール >> プラチナ(非推奨) > ファイアレッド、リーフグリーン (非推奨
) 
なのでこのスレの目的に特化した場合はエメラルド購入推奨。購入は個人の目的・環境に合わせてご
随意に。 

エメラルドの利点 
　- 捕獲のテンポが速い 
　- 集中しなくてもできる(Web見ながら捕まえることもできる) 



　- 個体値判別爺さんとか出現レベルによりV持ちメタモンを一次選別するのが容易 
　- ダイパに送った後卵孵化の効率が高い 

ダイパの利点 
　- 補助性格(個性)によりV持ちメタモンを一時選別するのが容易 
　- Wi-Fi Lv100バトルで個体値を簡単に確定できる 

捕獲効率 (詳細はまとめWiki参照) 
　エメラルド: 21分18秒/30匹 (メタモン出現率95%ぐらい) 
　ダイパ: 31分58秒/30匹 (メタモン出現率はポケトレ連鎖次第) 

Q, 高個体値メタモンって本当に有用なのか？ 
A, ほとんどの場合は有用。ただし、必ずしも有用でない場合もある。 
　 自分にとって有用かは自分で考えること。 
　 (有用とは限らない例) 
　　* 孵化させるポケモンに高個体値が必要ない場合 
　　* 遺伝技を覚えさせる場合 
　　* すでに高個体値の親が揃っている場合 
　　* めざめるパワーを覚えさせるとき 

ダイヤモンド&パール版捕獲方法 

欲しい性格、Lv31以上（瀕死にさせるならLv31以上じゃなくても可）、特性がシンクロのポケモン
（ラルトス、ケーシィ等）を用意する。 
シンクロのポケモンは「必ず」先頭に立たせる。持ち物は煙球がお勧め。 
草むらに入る→スプレー振る→ポケトレ使う→光って揺れる遠い草むらへ 
ボールは近くのミオシティで買えるリピートボールがお勧め 
みねうちでぎりぎりまで減らせばモンスターボールでも簡単に捕まえられる。 

Q, なんでLv31なの？ 
A, スプレーが先頭のポケモンLvに依存するため。Lv31以上の野生ポケモンが218番道路では出ない。 
　　シンクロのポケモンを瀕死にしてLv31以上のビッパ（野生メタモンにへんしんさせる）を用意し
ても良し。 
　　その場合はシンクロ持ちを先頭にして、ビッパを2番手にする。 

Q, なんでスプレーを使うの？ 
A, 野生ポケモンがポケトレ中に出ないようにするため。 

Q, ポケトレ連鎖中にスプレー切れた 
A, 狙った草むらへのルートを確認して落ち着いて振りなおす。 

Q, メタモンが連続して出ないんだけど 
A, ポケトレの使い方が間違ってる。色違いまとめwikiを読んで正しいポケトレの使い方を勉強するこ
と。練習も重要。 

Q, なんでシンクロなの？ 
A, 同じ性格のポケモンが出やすくなるため。シンクロの効果があるのはDP、Em、Ptのみ。FL、RSでは
効果がない。 

Q, リピートボール買う金がない。不思議な飴持ってない 
A, 212番道路のマダムとジェントルマンにお守り小判を持たせて対戦。そのときにLv41以上物拾い要
員を入れて飴を回収すると効率↑ 
A, 飴はバトルパーク48BPで交換可能 

Q, 性格？補助性格？そもそもなんで性格や高固体値狙うの？かわらずの石？ 遺伝？ 
A, ここで訊く事じゃないって子どもでも分かりますよね。攻略Wikiを見るなり質問スレにいってくだ
さい 。 



たとえばメタモンの性格が控えめの場合 
Lv29最高値は 【　HP75　攻撃36　防御41　特攻45　特防41　素早さ41　】 
この時点でVかどうかは補助性格を見て判断できる場合もある。 

Lv30個体値が全て31なら 【　HP78　攻撃38　防御43　特攻47　特防43　素早さ43　】 
これより低いステータスだったら、残念ながら個体値29～30。 

Lv31、個体値が全て29なら 【　HP79　攻撃39　防御44　特攻48　特防44　素早さ44　】 
になる。これより高いステータスなら、個体値は30～31。つまりLv31ではU以上が確定できる 

エメラルド版捕獲方法 

エメラルドの砂漠の地下道は、ほとんどメタモンばかりでる。ポケトレ連鎖と違い画面から目を離し
ても大丈夫なので気楽にできる。 
　　欲しい性格、Lv41（瀕死にさせるならLv41じゃなくても可）、特性がシンクロのラルトスを用意す
る。 
　　41、42、45だとその場でVを確定できる。43は確定できない。44は出ない。詳細はWiki参照。 
　　ラルトスは「必ず」先頭に立たせる。持ち物は煙球がお勧め。ボールはカナズミシティで買えるリ
ピートボールがお勧め。 
　　洞窟に入る→スプレー振る。 

Q, なんでLv41なの？ 
A, スプレーを使うことによってメタモンの出現率を95%程度にすることができるため(メタモン以外
で出るのはLv44のドゴームだけ)。 
　　シンクロポケモンを瀕死にしてLv41のジグザグマを用意しても良し。その場合はシンクロ持ちを先
頭にして、ジグザグマを2番手にする。 

Q, リピートボールが売っていない 
A, カナズミシティーのフレンドリーショップで購入可能。売っていない場合にはカナズミシティーの

　東の洞窟前にいるデポンの社員に話しかけてフラグを立てること。カナズミシティーとシダケタウ
ン間 
　の洞窟が開通したあたりから購入可能。 

Q, スプレー/リピートボールを買うお金がない。 
A, インタビューアーをお守り小判を持たせて倒すと1回あたり7,488円(この金額に達するまでに数回
戦う必要がある) 
　入るのでお勧め。なみのり、地震などを使えば1ターンで倒せる。 
　フエンタウン南東、キンセツシティ東波乗り後、ヒマワキシティ東の順でループする。 
　256回以上戦うとフエンタウン南東で固定されるので効率アップ。 
　Lv.41以上の物拾い要員を5匹連れて行くと不思議なアメを拾えるので更に良い。 

プラチナ版捕獲方法 
　　プラチナではクリア後、自慢の裏庭にLv.22で出現するが、効率的に捕獲する方法は発見されていな
い。 
　　このスレの目的を達するためには非推奨。 

そのほか共通事項 

Q, このスレで使われているHABCDSUVとかの略語の意味は? 
A, 攻略Wiki参照 
http://www18.atwiki.jp/pokemondp/pages/13.html#id_e3a4198d 

Q, このパラメータどう？ 
A, せめて飴を使って固体値確定させてくれ。あとここで訊いても泣かない 
A, このスレでおめと言われるのは3Vか性格一致2V以上(臆病CS、陽気ASなど) 
A, 3V以上なら性格が一致していなくても祖父母としてVを遺伝させるのが良い。 



Q.性格一致2Vって何 
A, 使う人と作りたいポケモンによって異なるが一般的に臆病CS、陽気ASなどを指す。 
　- 伸ばしたいパラメータの性格補正が1.1倍で個体値がV 
　- 上記以外にVがあり、性格補正が0.9倍ではない。 
　- 防御、特防の性格補正が0.9倍ではない 

Q, たまにマーキングしてあるポケモンを見るんですけど何ですか 
A, 強いポケモンを育てている人の間では、Vの位置にあわせてマーキングをするのが慣例です。同じ
種類のポケモンを多数もっている場合にどの位置にVがあるのか判別するのに便利です。ただし、他人
に強要はしないでください。 
(●：HP、▲：攻撃、■：防御、ハート：特攻、★：特防、菱形：素早) 

Q, ???匹捕まえたけどまだでない、ほんとに出るの? 
A, 確率の話なのでたくさん捕まえても出ない場合がある。出るまでがんばれ。 
　性格一致2V以上が出る確率: 0.05078% 
　3V以上が出る確率0.05685% 
これ以外の確率はwiki参照。 

メタモンでしかタマゴを生ませることが出来ないポケモンの主な性格 

メタモンの性格:それで作れるポケモン 

意地っ張り:ダンバル、バルキー 
陽気:ダンバル、ケンタロス、ビリリダマ、バルキー 
控えめ:フィオネ、ポリゴン、コイル、ロトム、ヤジロン、ドーミラー 
臆病:ヒトデマン、フィオネ、ポリゴン、ビリリダマ 
暢気:ドーミラー、ヤジロン、ソルロック、ルナトーン 
図太い:フィオネ、ヒトデマン 
穏やか:フィオネ 
せっかち:ビリリダマ 
無邪気:ビリリダマ 
腕白:ヤジロン 
勇敢:ダンバル、ドーミラー、バルキー 
冷静:ドーミラー 
慎重:バルキー 
生意気:ドーミラー 

以上、テンプレ


