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よいスレが見つからんのでここに書きまつ 

昔の光栄のゲームに使われていたls11フォーマットを中華のサイトのソースを下にデコードで

きたんですが、どうしても画像のヘッダが見つからないです。 

ビット深度はいいとしても縦横だけはわからんとどうにもならないんですが探しても見つから

ず。 

RPGViewerは、何処を読み込んでるんだろう？ 

メインの実行ファイルに書かれてる物でピクセルビットだけファイルから読んでるのかな？ 
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Ls11も12も、縦横の長さなんて持ってないよ。 

派生物(三國志10や太閤5)はあるけど。 

革新持ってないが、もし実行ファイルから取得してると思うならfilemon を使って、ファイルアク

セスをチェックしてみな。 

俺はその中華のツール自体が定数で持ってるのだと思うけどね。 

俺は中華ツールというのは、KOEILW.DLLを利用してるのだと思ってたけど、 自前でデコード・

エンコードしてるのね。 

どうやって解析したのだろう。 

(俺の時代は、光栄製のLWEXT.EXEというプログラムがあった)。 
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616 

その通りでした。 

中華ツールにサポートファイルがあってそこに横の長さだけ入ってました。 

これの存在を理解してなかったｽﾝﾏｾﾝ 

ちなみに自分も革新持ってないっす（＾ω＾；） 

ただスレがなかったのでここに書かせてもらいました。 

どもです 


