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ええっと便乗ぽくてすみませんが、唯一改造・攻略wiki等でも同盟関係のいじり方ってのってま

せんよね？ 

自分、param.n12弄っちゃって、維持させておきたい勢力と停戦6000ヶ月とかしたんですが 

ゲームが終盤に入ってきて現在ものすごく後悔しております。 

なんとか残停戦期間をなくしたいのですが、ツールあるいはコードなど知っている方はいません

でしょうか？...orz 

ちなみに自分バイナリエディタしか使ったことなくて、ねこまんまとかよくわからないのですが

ねこまんまでしか方法がなければそれでも構いませんので...orz 

さらに、小技的な方法で同盟結んで停戦なくす、または他の勢力に潰させる等の方法は無理です

_|‾|○ 

その勢力（Ａ）と同盟を結べなくて（たぶんＡが残りの全ての勢力と停戦しているから？） 

Ａに攻め込める勢力がないためです。 

アホみたいな質問ですがどなたかお助けください。 
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当面時間を停戦終了時期まで進める○年○月30日 

月を跨いで停戦期間終了したらもとの時間にもどす 

で出来ないかな？ 
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194さんの方法では無理じゃないかと思われます。 

少なくとも自分で検証した結果は、年月だけ進んで停戦期間は変わりませんでした。 

んで、困ったことに今から出かけなきゃいけないんで、以下は想像です 

　中華起動↓ 

　ねこまんま起動↓ 

　残り停戦の月数を16進法で検索↓（結構若いアドレスだった記憶あり 

　自分と相手の停戦月数、つまり2つのアドレスがあります↓ 



　そこを弄る 

同じ数値がたくさんあれば、その分苦労しますが「慣れ」ついでに... 

確か、大名値だとかと結構離れたアドレスだった気がするんですな、これが。 

うまく説明できません、ごめん。 

ねこまんまで停戦月数を弄れることは検証済みです、ちょっと記憶古いですが。 

間違い等あったらフォローよろしく 
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すまん、192だった。 

連続ｽﾏｿ 
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195です。 

検証してみましたが、少なくとも簡単にはできませんね。 

すみません、いいかげんなレスを付けちゃいました。 

あと何ヶ月残っているかわかりませんが、ざくざくとアドレスがならぶので一個一個 

確かめるのは無理ですよね。 

ちょっと調べてみます 

ただ、自分param.n12弄ったことないんで、そのあたりで障害があれば難しいかもです。 

もっとスキルのある人に期待・・・ｽﾏｿ 
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質問にお答えしてくださった方々、亀レスで申し訳orz 

194 

自分も最初それ試しましたｗ 

全国を統一する勢力は現れませんでしたとか出て、みそ汁噴きました。 



195 

中華起動↓ 

ねこまんま起動↓ 

最初、なんで中華を起動するかわからなかったのですが、中華のほうを解析しろってことなんで

すよね？ 

自分195さんに言われるまでずっと本体のほう解析してました...ﾃﾗﾊﾞｶｽorz 

んで、ねこまんま多少わかるようになってきたような。 

自分の残停戦期間は5360ヶ月とかなんで、四桁なら結構楽に見つかるかもとかバイナリ意識で 

突撃して見事に玉砕。検索したら441件とかいじめかと。 

前のほうにあるということで、前のほうの数値を結構弄ってみたんですが...いまだにﾀﾞﾒ。 

やり方が間違ってるのか、それともまだまだ根性見せろってことなのか...orz 

いずれにせよ情報ありがとうございます。 

地道に頑張ってみますｗ 
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195です。 

すみません、説明が下手で手間をかけさせましたね。 

ところで、400件くらいならぜんぜんいけますよ。 

というのも、どこの大名と大名の停戦なのかわかりませんが、中華でシナリオを読み込んで 

停戦を設定、その数値をねこまんまで検索するとアドレスがわかります。 

たとえば武田と長尾なら、隣同士に設定されていますから、かなり近いアドレスに停戦月数が 

表示されているはずです。 

お使いのシナリオを読み込み、まずは対象となる大名停戦のアドレスをみつける。 

んで、ゲーム起動してattachでねこまんま起動。 

同じようなアドレスの場所がビンゴかと。 

ただ、４桁の停戦月数がどのように表示されるかわかりませんが。 

つたない説明ですが参考になれば幸いです。 


