
EXステージ(EXTRA PHASE)

EXステージ(EXTRA PHASE)

汎用ルート
地上ルート

CPU戦で、一定の条件を満たしてPHASE9をクリアすると発生するステージです。 
通常ステージと同じくターゲット撃破が目標のステージもあり、そのようなステージではター
ゲットを【】で表記してあります。 
例・【ゾノ[モラシム]】・【Sストライク[キラ]】・・・・・・・・・・など。 
なお、EXステージのBGMは基本的に「INVOKE」が使われます。 
しかし、汎用機体ルートでの私服キラ・シン・ムウの３人はステージ開始時に「INVOKE」とは
違うBGMが流れたり「INVOKE」が全く流れないステージもあります。 
地上機体ルート時はムウ・サイの２人がステージ開始時に「攻撃態勢」と言うBGMになってい
ます。 

※発生条件：ノーコンティニュー＋パイロットランクSEED(協力プレイはどちらかで可)[公式サイトより]
※一部のゲーセンではパイロットランクがSSでも発生。
※ちなみにスコアがPHASE9クリアまでに【22000点】を越えればパイロットランクSEEDになるようです。

EXステージを含むCPU戦のルートは、以下の要素で変化します。 

最初にラインに入ったプレーヤーのパイロット(キャラクター)

キラは(連合服)と(赤服)と(私服)で,イザークは(傷無し)と(傷有り)で,バルトフェルド
は(コーヒー)と(アイシャ)で,カガリは(通常)と(レジスタンス)でルートが異なります。

ソロ(単独)プレイか協力プレイか

協力プレイではソロプレイ時とステージは同じですが、出現するMSが強化されます。
ソロプレイだとパイロット搭乗機体じゃないところもあります。

機体（地上宇宙両用MSなら汎用ルート、地上用MSなら地上ルート）

協力プレイの場合は、どちらか一方が地上用MSを選択した時点で地上ルートになり
ます。
汎用ルートでプレイ中のラインに地上用MSで援軍を行うと、援軍を行った時点の(ソ
ロだったキャラの)地上ルートに移行します。

状況次第では片方のプレイヤーだけがEXステージに進めることがあります。
これはおそらくバグだと思われます。 
作戦説明時でも「正義と自由」が流れず「出撃への前進」が流れ、EX PAHSEではなくPHASE10
と表示されます。 
協力プレイで発生し、EXに満たなかった側が一人だけEXに行く事もあり、もう片方はそのまま
ゲーム終了になります。 
ちなみに一人だけで突入するEXステージは最初に選んだ側のルートに沿っていますが、 
援軍で乱入するとステージが一人で突入したキャラのEXに変わります。 
もちろんこのPHASE10と表示されたステージをクリアしてもEXは出現しないです。 

汎用ルート

キラ(連合服)「ソロ」
ステージ：コロニーメンデル　　僚機：M1アストレイ
ジャスティス＋プロヴィデンス →(殲滅後)→ フリーダム[ラウ]＋フリーダム＋プロヴィデ



ンス
キラ(連合服)「協力」

ステージ：コロニーメンデル
プロヴィデンス*2 →(殲滅後)→ フリーダム[ラウ]＋ジャスティス＋プロヴィデンス

キラ(赤服)「ソロ」
ステージ：デブリ帯　　僚機：無し
イージス →(撃破後)→ ジャスティス →(撃破後)→ イージス＋ジャスティス＋【ジャス
ティス・Ｍ[アスラン]】

キラ(赤服)「協力」
ステージ：デブリ帯
ジャスティス＋イージス →(殲滅後)→ イージス＋ジャスティス＋【ジャスティス・Ｍ[ア
スラン]】

キラ(私服)「ソロ」
ステージ：オノゴロ島　　僚機：Aストライク
フリーダム*2 → (殲滅後)Fインパルス[シン]+Sインパルス+Bインパルス → (2機撃破)フ
リーダム
#インパルス軍団登場と同時にBGMが｢妖気と微笑み｣に変更
ステージ開始時～フリーダム２機殲滅までは｢暁の車｣

キラ（私服）「協力」
ステージ：オノゴロ島
フリーダム*2 → (殲滅後)Fインパルス[シン]+Sインパルス+Bインパルス → (2機撃破)フ
リーダム
#インパルス軍団登場と同時にBGMが｢妖気と微笑み｣に変更
ステージ開始時～フリーダム２機殲滅までは｢暁の車｣

ムウ「ソロ」
ステージ：パナマ基地　　僚機：Aストライク(キラ)
バスター[ディアッカ]＋デュエルAS[イザーク]→（一定時間後増援）→ イージス[アスラ
ン]→（１機撃破）→ Aストライク[ミゲル]→（１機撃破）→ デュエルAS[イザーク]
#ミゲル登場と同時にBGMが｢INVOKE｣に変更
ステージ開始時～バスターorイージスorデュエルAS撃破までは｢STRIKE出撃｣

ムウ「協力」
ステージ：パナマ基地
バスター[ディアッカ]＋デュエルAS[イザーク] →（一定時間後増援）→ イージス[アスラ
ン]→（１機撃破）→ Aストライク[ミゲル]→（１機撃破）→ デュエルAS[イザーク]
#ミゲル登場と同時にBGMが｢INVOKE｣に変更
ステージ開始時～バスターorイージスorデュエルAS撃破までは｢STRIKE出撃｣

サイ、連合軍一般兵「ソロ」
ステージ：コロニーメンデル　　僚機：ストライクダガー
フリーダム＋ジャスティス →(殲滅後)→ プロヴィデンス[ラウ]＋フリーダム＋ジャスティ
ス

サイ、連合軍一般兵「協力」
ステージ：コロニーメンデル
プロヴィデンス*2 →(殲滅後)→ プロヴィデンス[ラウ]＋フリーダム＋ジャスティス



アスラン、ザフト軍赤服兵「ソロ」
ステージ：パナマ基地　　僚機：ディン
Sストライク＋Lストライク＋Aストライク →(1機撃破)→ フリーダム[キラ] → フリーダム

アスラン、ザフト軍赤服兵「協力」
ステージ：パナマ基地
Sストライク＋Lストライク＋Aストライク →(1機撃破)→ フリーダム[キラ] → フリーダム 
→ フリーダム

ディアッカ「ソロ」
ステージ：コロニーメンデル　　僚機：M1アストレイ
デュエル → デュエルAS[イザーク]＋デュエル*2 → デュエル → デュエル

ディアッカ「協力」
ステージ：コロニーメンデル
デュエル*2 → デュエルAS[イザーク]＋デュエル*2 → デュエル → デュエル

カガリ(通常)「ソロ」
ステージ：アフリカ砂漠(昼)　　僚機：M1アストレイ
バクゥ(レールキャノン)*2 → バクゥ(ミサイルポッド)*2 → 【ラゴゥ[バルトフェルド]】＋
バクゥ(レールキャノン)+バクゥ(ミサイルポッド)

カガリ(通常)「協力」
ステージ：アフリカ砂漠(昼)
バクゥ(レールキャノン)*2 → バクゥ(ミサイルポッド)*2 → バクゥ（？）*2→【ラゴゥ[バ
ルトフェルド]】＋バクゥ(レールキャノン)+バクゥ(ミサイルポッド)

カガリ(ゲリラ)「ソロ」
ステージ：アフリカ砂漠(広域)
レセップス → (撃破後)→　ラゴゥ[バルトフェルド]+ラゴゥ*2 → (2機撃破)ラゴゥ

カガリ(ゲリラ)「協力」
ステージ：アフリカ砂漠(広域)
レセップス → (撃破後)→　ラゴゥ[バルトフェルド]+ラゴゥ*2 → (2機撃破)ラゴゥ → ラゴゥ

アサギ「ソロ」
ステージ：オノゴロ島　　僚機：Sルージュ(カガリ)
ストライクダガー*2 → カラミティ[オルガ]+カラミティ*2

アサギ「協力」
ステージ：オノゴロ島
カラミティ*2 → カラミティ[オルガ]+カラミティ*2

マユラ、オーブ軍兵「ソロ」
ステージ：オノゴロ島　　僚機：Aストライク(キラ)
フォビドゥン[シャニ]＋カラミティ[オルガ] → レイダー[クロト]+レイダー*2

マユラ、オーブ軍兵「協力」
ステージ：オノゴロ島
フォビドゥン[シャニ]＋カラミティ[オルガ] → レイダー[クロト]+レイダー*2



ジュリ「ソロ」
ステージ：オノゴロ島　　僚機：M1アストレイ
カラミティ[オルガ]＋レイダー[クロト] → フォビドゥン[シャニ]+フォビドゥン*2

ジュリ「協力」
ステージ：オノゴロ島
カラミティ[オルガ]＋レイダー[クロト] → フォビドゥン[シャニ]+フォビドゥン*2

オルガ「ソロ」
ステージ：ヘリオポリス　　僚機：ストライクダガー
イージス＋Aストライク →（増援）→ フリーダム[キラ]→ジャスティス[アスラン]

オルガ「協力」
ステージ：ヘリオポリス
フリーダム＋ジャスティス→（増援）→フリーダム［キラ］→ジャスティス［アスラン］

クロト「ソロ」
ステージ：ヘリオポリス　　僚機：ストライクダガー
イージス＋ジャスティス[アスラン] →(増援)→ フリーダム[キラ] → Lストライク

クロト「協力」
ステージ：ヘリオポリス
イージス＋ジャスティス[アスラン] →(増援)→ フリーダム[キラ] → Lストライク

シャニ「ソロ」
ステージ：ヘリオポリス　　僚機：ストライクダガー
ストライクバズーカ＋フリーダム[キラ] →(増援)→ ジャスティス[アスラン] → イージス

シャニ「協力」
ステージ：ヘリオポリス
ストライクバズーカ＋フリーダム[キラ] →(増援)→ ジャスティス[アスラン] → イージス

イザーク(傷無し)、ザフト軍一般兵(緑服)「ソロ」
ステージ：デブリ帯　　僚機：ジン(特火重粒子砲)(ミゲル)
Sルージュ＋Sルージュ →(殲滅後)→ フリーダム・Ｍ[キラ]＋ジャスティス・Ｍ[アスラン]
＋バスター[ディアッカ]

イザーク(傷無し)、ザフト軍一般兵(緑服)「協力」
ステージ：デブリ帯
Sルージュ＋Sルージュ[カガリ] →(殲滅後)→ フリーダム・Ｍ[キラ]＋ジャスティス・Ｍ[ア
スラン]＋バスター[ディアッカ]

イザーク(傷有り)「ソロ」
ステージ：ジェネシス内部　　僚機：ゲイツ
ジン大型ミサイル[ミゲル]＋ジン大型ミサイル →(殲滅後)→ プロヴィデンス[ラウ]＋ブ
リッツ[ニコル]＋バスター[ディアッカ]

イザーク(傷有り)「協力」
ステージ：ジェネシス内部
ジン大型ミサイル[ミゲル]＋ジン大型ミサイル →(殲滅後)→ プロヴィデンス[ラウ]＋ブ
リッツ[ニコル]＋バスター[ディアッカ] 　→　ブリッツ → バスター 



ラウを撃破してもまたラウが普通に復帰してきたはず。撃破されたはずじゃ…

ニコル「ソロ」
ステージ：南太平洋　　僚機：デュエル(イザーク)
エール・スカイグラスパー[トール] →(撃破後)→ Sストライク[キラ]＋Sストライク*2→
（２機撃破）→ Sストライク
#トール撃破後Sストライクを４機撃破で作戦成功

ニコル「協力」
ステージ：南太平洋
エール・スカイグラスパー[トール] →(撃破後)→ Sストライク[キラ]＋Sストライク*2（以
降増援なし、３機撃破で終了）

ラウ、ミゲル「ソロ」
ステージ：コロニーメンデル　　僚機：ジン(マシンガン)
フリーダム*2 →(一定時間後増援)→ フリーダム[キラ] → フリーダム
#合計で敵機を４機撃破で作戦成功

ラウ、ミゲル「協力」
ステージ：コロニーメンデル
フリーダム*2 →(一定時間後増援)→ フリーダム[キラ] → フリーダム → フリーダム
#合計で敵機を４機撃破で作戦成功

バルトフェルド(コーヒー)「ソロ」
ステージ：南太平洋　　僚機：無し
デュエルAS[イザーク] →(撃破後)→ バスター[ディアッカ] →(撃破後)→ バスター[ディ
アッカ]＋デュエル[イザーク] → デュエルAS

バルトフェルド(コーヒー)「協力」
ステージ：南太平洋
バスター[ディアッカ]＋デュエルAS[イザーク] →(殲滅後)→ バスター[ディアッカ]＋デュ
エル＋デュエルAS[イザーク]　→（イザーク搭乗機撃破）→デュエルAS［イザーク］

バルトフェルド(アイシャ)「ソロ」
ステージ：南太平洋　　僚機：バクゥ(ミサイルポッド)
ジャスティス*2 →(1機撃破)→ ジャスティス →(一定時間後増援)→ ジャスティス[アスラ
ン] →(2機撃破)→ ジャスティス

バルトフェルド(アイシャ)「協力」
ステージ：南太平洋
ジャスティス*2 →(1機撃破)→ ジャスティス →(一定時間後増援)→ ジャスティス[アスラ
ン] →(2機撃破)→ ジャスティス

モラシム「ソロ」
ステージ：ヘリオポリス　　僚機：グーン
シグー*2 → 指揮官用ディン → 指揮官用ゲイツ →(増援)→ プロヴィデンス[ラウ] →(2機撃
破)→ 指揮官用ディン → 指揮官用ディン

モラシム「協力」
ステージ：ヘリオポリス
シグー＋指揮官用ゲイツ → 指揮官用ディン → 指揮官用ゲイツ →(増援)→ プロヴィデン
ス[ラウ] →(2機撃破)→ 指揮官用ディン → ？



シン「ソロ」
ステージ：デブリ帯 　　僚機：プロトタイプジン
Lストライク+Bインパルス→ (１機撃破)→Sストライク →(１機撃破)→Sインパルス→ (殲
滅後) → 
【Sストライク[キラ]】+Bインパルス*2 →(以降撃破毎に)→ Sインパルス
#キラ登場後にBGMが｢妖気と微笑み｣に変更
ステージ開始時～キラ登場直前までは｢INVOKE｣

シン「協力」
ステージ：デブリ帯
Lストライク+Bインパルス→ (殲滅後)→Sストライク+Sインパルス→ (殲滅後) →
【Sストライク[キラ]】+Bインパルス*2 →(以降撃破毎に)→ Sインパルス
#キラ登場後にBGMが｢妖気と微笑み｣に変更
ステージ開始時～キラ登場直前までは｢INVOKE｣

地上ルート

キラ(連合服), キラ(赤服), キラ(私服)「ソロ」
ステージ：紅海　　僚機：？
グーン*2＋ジンワスプ →(殲滅後)→ 【ゾノ[モラシム]】＋ゾノ*2 →(2機撃破)→ グーン →
(以降撃破毎に)→ グーン

キラ(連合服), キラ(赤服), キラ(私服)「協力」
ステージ：紅海
グーン*2＋ジンワスプ →(殲滅後)→ 【ゾノ[モラシム]】＋ゾノ*2 →(2機撃破)→ グーン →
(以降撃破毎に)→ グーン

ムウ, サイ「ソロ」
ステージ：アフリカ砂漠(昼/通常)　　僚機：？
偵察型ジン＋プロトタイプジン→(1機撃破)→ジン・オーカー＋ジン・ワスプ→(1機撃破)
→プロトタイプジン[ミゲル]→(2機撃破)→ジン・ワスプ
#ミゲル登場と同時にBGMがINVOKEに変更
ステージ開始時～ミゲル登場直前までは「攻撃態勢」

ムウ, サイ「協力」
ステージ：アフリカ砂漠(昼/通常)
偵察型ジン＋プロトタイプジン→(1機撃破)→ジン・オーカー＋ジン・ワスプ→(1機撃破)
→プロトタイプジン[ミゲル]→(2機撃破)→ジン・オーカー
#ミゲル登場と同時にBGMがINVOKEに変更
ステージ開始時～ミゲル登場直前までは「攻撃態勢」

アスラン「ソロ」
ステージ：コロニーメンデル　　僚機：Lストライク(ムウ)
バスター*3 →(1機撃破)→ カラミティ[オルガ] →(1機撃破)→ Lストライク →(1機撃破)→ L
ストライク

アスラン「協力」
ステージ：コロニーメンデル
Lストライク＋バスター*2 →(1機撃破)→ カラミティ[オルガ] →(1機撃破)→ Lストライク 
→(1機撃破)→ Lストライク



ディアッカ「ソロ」
ステージ：コロニーメンデル　　僚機：Lストライク(ムウ)
Lストライク＋ザウート → バスター → カラミティ[オルガ] → Lストライク → バスター

ディアッカ「協力」
ステージ：コロニーメンデル
Lストライク＋バスター → バスター → カラミティ[オルガ] → Lストライク → Lストライ
ク

カガリ(通常), カガリ(ゲリラ), アサギ, マユラ, ジュリ, オーブ軍一般兵「ソロ」
ステージ：南太平洋　　僚機：？
ブリッツ*2 →(1機撃破)→ ブリッツ →(一定時間後増援)→ ブリッツ[ニコル] →(1機撃破)→
ブリッツ →(2機撃破)→ ブリッツ

カガリ(通常), カガリ(ゲリラ), アサギ, マユラ, ジュリ, オーブ軍一般兵「協力」
ステージ：南太平洋
ブリッツ*2 →(1機撃破)→ ブリッツ →(一定時間後増援)→ ブリッツ[ニコル] →(1機撃破)→
ブリッツ →(2機撃破)→ ブリッツ

オルガ, クロト, シャニ, 連合軍一般兵「ソロ」
ステージ：オノゴロ島　　僚機：？
Sルージュ＋イージス →(1機撃破)→ Sルージュ[カガリ]→ジャスティス[アスラン] →(1機
撃破)→ イージス →(2機撃破)→ イージス

オルガ, クロト, シャニ, 連合軍一般兵「協力」
ステージ：オノゴロ島
Sルージュ＋イージス →(1機撃破)→ Sルージュ[カガリ]→ジャスティス[アスラン] →(1機
撃破)→ イージス →(2機撃破)→ イージス

イザーク(傷無し), イザーク(傷有り), ニコル, ミゲル, ラウ「ソロ」
ステージ：ヘリオポリス　　僚機：ジン(マシンガン)
メビウスゼロ*3 →(1機撃破毎に)→ メビウスゼロ*3 →(殲滅後)→ フリーダム[キラ]＋イー
ジス*2 →(1機撃破)→ フリーダム

イザーク(傷無し), イザーク(傷有り), ニコル, ミゲル, ラウ「協力」
ステージ：ヘリオポリス
メビウスゼロ*3 →(1機撃破毎に)→ メビウスゼロ*3 →(殲滅後)→ フリーダム[キラ]＋イー
ジス*2 →(1機撃破)→ フリーダム

バルトフェルド(コーヒー)「ソロ」
ステージ：アフリカ砂漠　　僚機：バクゥレールキャノン
バクゥミサイルポッド+バクゥレールキャノン → バクゥレールキャノン → ラゴゥ[カガリ
] → バクゥレールキャノン → バクゥミサイルポッド → バクゥミサイルポッド

バルトフェルド(アイシャ), ザフト軍赤服兵「ソロ」
ステージ：アフリカ砂漠(昼/基地)　　僚機：？
Aストライク＋Lストライク →(殲滅後)→ フリーダム[キラ]＋Sストライク →(一定時間後
増援)→ Aストライク

バルトフェルド(アイシャ), ザフト軍赤服兵「協力」



ステージ：アフリカ砂漠(昼/基地)
Aストライク＋Aストライク → Lストライク → Sストライク →(殲滅後)→ フリーダム[キ
ラ]＋フリーダム →(一定時間後増援)→ Aストライク

モラシム, ザフト軍一般兵「協力」
ステージ：ヘリオポリス
指揮官用ゲイツ*2 → プロヴィデンス*3[ラウ]

シン｢協力｣
ステージ：アフリカ砂漠
Ｆインパルス*2→ Ｆインパルス*2＋フリーダム[キラ]
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