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アイテム画像撮影の手引き

（最終更新日：2009年11月08日） 
膨大な数のアイテムを一覧整理する為、皆様のご協力をお願いします。 
以下の要領で撮影して下さい。 

a.TCで撮影する

TC（テストセンター）に撮影所を建設出来た場合は、ココでお知らせします。どうぞご利用下さ
い。 
シャード： TC1 
現在の場所： ゼント外周西端 （2009/11/8現在） 

※TCは不定期にリフレッシュされたり、消える事があります。なるべく速やかに土地を確保しま
すが、タイミングによっては消えている事もあります。 

濃い砂岩のマスにアイテムを置いて撮影して下さい。 
撮影方法は「オブジェ登録の手引」◎SSを撮る方法をご覧下さい。 
◎撮影見本 

b.UOHEで撮影する

アイテムの色がUO内と同じ物は、UOHEで撮影出来ます。 
上の撮影見本と同様に、砂岩パーツで床を作った後、濃い砂岩にアイテムを配置して撮影して下
さい。 
（JPEGの品質設定は、「編集」＞「オプション」の中から出来ます。） 

c.自宅で撮影する

レアなど上記では撮影しにくい物は、ご自宅で撮影した画像で構いません。その際背景はなるべ
く、1マスが分かり易い状態にして頂ければ助かります。（出来る限りで構いません。） 



切り取る際、アイテムの周囲は少し余裕を持たせて下さい。

保存形式は「PNG」を推奨しています。
撮影したSSは運営BBSまで投稿して下さい。
UPできる最大サイズは「 500 KB」です。

投稿頂いた画像は、編集員が加工（切取り）し順次UPします。 

表の方を編集する際は、1行をコピー＆ペーストし、アイテムに合わせて書き換えて頂けばOKで
す。 
書き換えた後は、念の為バックアップをとっておいて下さい。（TXT形式で保存出来ます。） 

ご協力、宜しくお願い致します。 

［← データ集 に戻る］ 


	アイテム画像撮影の手引き
	a.TCで撮影する
	b.UOHEで撮影する
	c.自宅で撮影する


