
iwashiアイデア帳

アイデア帳というか、 
HDDに埋もれていきそうな、ソース置き場になりそうな悪寒。 

ゲームについて

作るとしたら、オンラインなやつがいいのぉ。 
ボードゲームか、カードゲームで。 

音楽

自分で作るのはめんどいなぁ。 
ACIDでちゃっちゃと作るか、 
丼ちゃんに丸投げだ！ 

製作環境

言語はJava。 
音作るなら、Acidなど。 

そういえば、JAVAで扱える画像・音声形式って
どんなもんなんでしょ？
aifとか使ってるイメージが何故かあるんですが -- 丼 (2006-01-15 12:48:38)
音はauがデフォルトだっけかな。
プラットフォームに依存しないとかいいつつ、
unixメインのau。
画像はgifを良く見るかな。

とかいいつつ、ライブラリ探してきて、
プラグインぽく、ぶっこめば使えちゃうんだろうなぁ。 -- いわし (2006-01-15 13:35:15)
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